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Fascynujaca gra numeryczna dla 2-6 graczy od 6 do 99 lat

llustracje: Yayo Kawamura
Czas rozgrywki: 15 minutes

Celem gry jest postawienie krzyzyka na 4 numerach
bedacych w linii numerycznej poziomej pionowej lub po
przekatne).

Zawartos¢
1 woreczek, 1 pieczatka, 16 kartonikdw z numerami, 1
bloczek BINGO, instrukcja do gry.

Dodatkowo do gry beda potrzebne otowki.

Przygotowanie

Kartoniki z numerami nalezy umiesci¢ w woreczku i
potrzasna¢ nim energicznie. Kazdy z graczy bierze jedna
kartke z bloczku BINGO oraz oldwek. Do poszczegdlnych
okienek w domkach na kartce wpiszcie numery od 1 do 16.
Kazdy decyduje o konfiguracji swoich numerow, uwazajac,
seby zaden z nich sie nie powlarzal. Mate domki z numerami
na karteczce utatwia Wam przygotowanie do gry. Mozecie
wykresla¢ wypisane numery, dzigki temu si¢ nie pomylicie.



Rozgrywka

Ten. kto widzial, jako ostatni spadajaca gwiazde
rozpoczyna gre. Gra przebiega w kolejnosci zgodne) z
kierunkiem ruchu wskazowek zegara. Pierwszy z graczy
zamknietymi oczami wyciaga z woreczka jeden kartonik i
mowi na glos, jaki numer przedstawia. Pozostali uczestnicy
gry zaznaczaja na swojej karteczce wyczytany numer.
Zuzyty kartonik zostaje odtozony do puszki,

Gre kontynuuje kolejna osoba, ktora wyciaga | odczytuje na
glos kartonik z numerem.

Koniec gry

Gra konczy sie w momencie, kiedy jednej z 0sob uda sie
zaznaczy¢ na karteczce 4 liczby w linii numerycznej
poziome] pionowej lub po przekatne). Zwyciezca méwi na
glos "BINGO" i pokazuje wszystkim karteczke z
zaznaczonymi numerami. W nagrode bierze pieczatke i w
ksiezycu w pelni swiecacym nad domami odciska buzke.

Wskazbwka:

Skopiujcie jedng z karteczek, dzieki
temu, jeéli skoriczy Wam sie bloczek
bedziecie mogli je dodrukowac |
cieszyc sie gra przed dhugi czas!




